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มลัติมีเดีย (Multimedia) 
 ความหมายของมลัติมีเดีย 

 องค์ประกอบของมลัติมีเดีย 

 อปุกรณ์ท่ีใช้ในจดัเก็บข้อมลูมลัติมีเดีย 

 ประโยชน์ของมลัติมีเดีย 

 ระบบมลัติมีเดีย 
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ความหมายของมลัติมีเดีย 
  มลัติ      +      มีเดีย 

   (Multi)         (Media) 
หลาย ๆ อย่างผสมรวมกนั     สื่อ, ข่าวสาร, ช่อง 

                                ทางการติดตอ่สื่อสาร  
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ความหมายของมลัติมีเดีย 
 มลัติมีเดีย (Multimedia) 
   การน าองค์ประกอบของสื่อชนิดต่างๆ มา
ผสมผสานรวมเ ข้า ด้วยกันซึ่ งประกอบด้วย 
ข้อความ (text), ภาพน่ิง (Still Image), 
ภาพเคลื่อนไหว (Animation), เสียง (Sound), และ
วีดีโอ (Video) โดยผ่านกระบวนการทางระบบ
คอมพิวเตอร์ เพื่อสื่อความหมายกับผู้ ใช้อย่างมี
ปฏิสมัพนัธ์ (Interactive Multimedia) และได้บรรลุ
ตามวตัถปุระสงค์การใช้งาน 
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องค์ประกอบของมลัติมีเดีย 

 
 

Multimedia 

Text Still 
Image 

Video Sound 

Animation 
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Text (ข้อความหรือตวัอกัษร) 
 เป็นองค์ประกอบพืน้ฐานของมลัติมีเดีย 
 เนือ้หาของมลัติมีเดีย ใช้แสดงรายละเอียดหรือ
เนือ้หาของเร่ืองท่ีน าเสนอ 

Multimedia 

ตัวอย่าง text 
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Still Image (Picture = ภาพน่ิง) 
 ภาพน่ิง เป็นภาพที่ไม่มีการเคลื่อนไหว เช่น ภาพถ่าย 
ภาพวาดและภาพลายเส้น เป็นต้น 
  

 

ตวัอยา่งภาพน่ิง 
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ภาพน่ิงมีบทบาทส าคัญต่อมัลติมีเดียมาก เน่ืองจากจะ
ให้ผลในเชิงของการเรียนรู้ด้วยการมองเห็น 

“ภาพหนึง่ภาพมีคณุคา่เทา่กบัค าถงึพนัค า”     

ภาพน่ิงมีบทบาทมากในการออกแบบมัลติมีเดียท่ีมี
ตวัอกัษร และภาพน่ิงเป็น  GUI (Graphical User 
Interface)  

ภาพน่ิงสามารถผลิตได้หลายวิธี อย่างเช่น การวาด 
(Drawing) การสแกนภาพ (Scanning) เป็นต้น  

Still Image (Picture = ภาพน่ิง) 
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 ภาพเคลื่ อนไหว  หมายถึ ง  ภาพกราฟิก ท่ี มีการ
เคลื่อนไหวเพื่อแสดงขัน้ตอนหรือปรากฏการต่างๆ ท่ี
เกิดขึน้อย่างตอ่เน่ือง 
 
 

Animation (ภาพเคลื่อนไหว) 

ตวัอย่างภาพเคลื่อนไหว 
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  เป็นองค์ประกอบหนึ่งท่ีส าคญัของมลัติมีเดีย จะถกู
จดัเก็บอยู่ในรูปของสญัญาณดิจิตอล น าเสนอในรูป
ของเสียงประกอบ, เพลงบรรเลง,  เสียงพูด, เสียง
บรรยาย หรือเสียงพากย์ เป็นต้น 
 

Sound (เสียง) 

ตวัอยา่งอปุกรณ์ท่ีเก่ียวข้องกบัเสียง 
1
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  เป็นองค์ประกอบของมัลติมีเดียที่ส าคัญอย่างมาก เน่ืองจาก
วิดีโอในระบบดิจิตอล สามารถน าเสนอข้อความ หรือรูปภาพ 
(ภาพน่ิง หรือ ภาพเคลื่อนไหว) ประกอบกับเสียงได้สมบูรณ์
มากกวา่องค์ประกอบชนิดอื่นๆ 

  ปัญหาหลักของการใช้วีดี โอในระบบมัลติ มี เดีย คือ การ
สิน้เปลืองทรัพยากรของพืน้ที่บนหน่วยความจ าเป็นจ านวนมาก 

 

Video (วิดีโอ/วีดิทศัน์) 

1
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 การใช้มลัติมีเดียในอนาคตจะเก่ียวข้องกบัการน าเอาภาพยนตร์
วีดิทศัน์ ซึง่อยู่ในรูปของดิจิตอลรวมเข้าไปกบัโปรแกรมประยกุต์
ที่เขียนขึน้  

 โดยทัว่ไปของวีดิทศัน์จะน าเสนอด้วยเวลาจริงที่จ านวน 30 ภาพ
ตอ่วินาที เรียกวา่ วีดิทศัน์ดิจิตอล  (Digital Video)  

 คุณภาพของวีดิทัศน์ดิจิตอลจะทัดเทียมกับคุณภาพที่ เห็น
จอโทรทศัน์  

Video (วดิีโอ/วีดิทศัน์) 
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 งา่ยตอ่การใช้งาน 
  สมัผสัได้ถงึความรู้สกึ 
  สร้างเสริมประสบการณ์ 
  เพิ่มขีดความสามารถในการเรียนรู้ 
  เข้าใจเนือ้หามากย่ิงขึน้ 
  คุ้มคา่ในการลงทนุ 
  เพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้ 
 

ประโยชน์ของมลัติมีเดีย 

1
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 การสร้างสื่อการเรียนการสอน 
 ภาคธุรกิจ – ช่วยให้การน าเสนอสินค้า-บริการมีความน่าสนใจ
มากขึน้ : E-commerce  

 การสื่อสารโทรคมนาคม 
 ธุรกิจการพิมพ์ - ส่งผลให้หนังสือ, สื่อสิ่งพิมพ์ต่างๆ มีความ
น่าสนใจมากขึน้ 

 ธุรกิจการให้บริการข้อมลูขา่วสาร - ท าให้ข้อมลูข่าวสารที่เผยแพร่
ออกไปมีความน่าสนใจมากกวา่เดิม 

ประโยชน์ของมลัติมีเดีย(ตอ่) 

1
4 



รูปแบบการน าเสนอมลัติมีเดีย 

 แบบเส้นตรง 
 แบบอิสระ 
 แบบวงกลม 
 แบบฐานข้อมลู  
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แบบเส้นตรง  

 แตล่ะเฟรมจะเรียงล าดบักนัไปอย่างตอ่เน่ืองตัง้แตต้่นจนถงึเฟรม
สดุท้าย 

1
6 



แบบอิสระ  
การข้ามไปมาระหวา่งเฟรมใดเฟรมหนึง่มีความอิสระ 

1
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แบบวงกลม  

Menu 

เหมาะส าหรับข้อมลูที่สมัพนัธ์กนัในแตล่ะสว่นยอ่ย ๆ 
แตจ่ าแนกออกเป็นหลายหวัข้อ 

1
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แบบฐานข้อมลู 

 
Keyword 

Text 

Still Picture 

Animation 

Sound 

 จะใช้หลกัการของฐานข้อมลูมาเป็นหลกั  โดยใช้ดชันีเป็นตวั
ค้นหาข้อมลูที่เก่ียวข้อง 
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ขอบเขตของมลัติมีเดีย 
 ด้านอปุกรณ์  
 ด้านระบบ  
 ด้านการประยกุต์ใช้งาน  
 ด้านการเช่ือมโยง  
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 ด้านอปุกรณ์  
อุปกรณ์ที่ใช้จัดการและน าเสนอระบบงาน
มัลตมิีเดีย 

 อปุกรณ์ด้านเสียง 
 อปุกรณ์ด้านภาพกราฟฟิก 
 อปุกรณ์ด้านภาพวิดีทศัน์ 
 อปุกรณ์ย่อขยายข้อมลู 
 อปุกรณ์เก็บข้อมลู 
 อปุกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 21 



 ด้านระบบ  
ระบบสนับสนุนการจัดการและน าเสนอระบบงาน 
มัลตมีิเดีย  
 ระบบฐานข้อมลู  
 ระบบปฏิบตัิการของเคร่ือง  
 ระบบสื่อสารโทรคมนาคม  
 ระบบเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
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 ด้านการประยกุต์ใช้งาน  
 ด้านเอกสาร  
 ด้านการเช่ือมตอ่กบัผู้ใช้  
 ด้านการโปรแกรมสรุป  
 ด้านเคร่ืองมือและการประยกุต์ใช้งาน  
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 ด้านการเช่ือมโยง  
 เช่ือมโยงทัง้ 3 ด้านเข้าด้วยกนั  เพื่อให้การจดัการ
และการน าเสนอระบบงานมัลติมีเดียให้มีความ
กลมกลืน  
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 หมายถึง การน าเอาองค์ประกอบของสื่อต่างๆ มาผสมผสานเข้า
ด้ วยกัน เ พ่ือ ใ ห้สามารถท า งานไ ด้อย่ า ง มีประสิท ธิภาพ 
ประกอบด้วย Text , Still Image , Animation , Sound และ 
Video โดยผ่านกระบวนการทางคอมพิวเตอร์และจะถกูควบคมุ
ผ่านทางเคร่ืองพีซี ด้วยการบริหารจดัการของซอฟท์แวร์ที่ติดตัง้ไว้ 

ระบบมลัติมีเดีย  
(Multimedia System) 
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 หมายถึง การน าเอาองค์ประกอบของสื่อต่างๆ มาผสมผสานเข้า
ด้ วยกัน เ พ่ือ ใ ห้สามารถท า งานไ ด้อย่ า ง มีประสิท ธิภาพ 
ประกอบด้วย Text , Still Image , Animation , Sound และ 
Video โดยผ่านกระบวนการทางคอมพิวเตอร์และจะถกูควบคมุ
ผ่านทางเคร่ืองพีซี ด้วยการบริหารจดัการของซอฟท์แวร์ที่ติดตัง้ไว้ 

ระบบมลัติมีเดีย(ตอ่)  
(Multimedia System) 
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ระบบมลัติมีเดีย(ตอ่) 
  ประกอบด้วย 3 สว่น คือ 

 สว่นของการน าเข้า 
 สว่นประมวลผล 
 สว่นแสดงผล  

   ทกุระบบถกูควบคมุด้วยไมโครคอมพิวเตอร์ในการประมวลผล
สญัญาณตา่ง ๆ ตามวิธีการจดัการของซอฟต์แวร์ที่เลือกใช้ 
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Storage 

Input Process Output 

ขัน้ตอนการจัดการของระบบมัลตมิีเดีย 
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Microcomputer 

สัญญาณดจิติอล 

สัญญาณอนาล็อก 

สัญญาณเสียง 

Input Devices 

อุปกรณ์ต่อพ่วง 
สัญญาณดจิติอล 

สัญญาณอนาล็อก 

สัญญาณเสียง 

Output Devices 

อุปกรณ์ต่อพ่วง 
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อุปกรณ์ต่อพ่วง สัญญาณดิจิตอล  
 Magnetic Storage - การเหน่ียวน าแมเ่หลก็ (I,O)  
 Magnetic Tape - การเหน่ียวน าแมเ่หลก็ (I,O)  
 Scanner - การท างานของแสง (I)  
 CD-ROM - การท างานของแสง (I)  
 CD-R - การท างานของแสง (O)  
 WORM (Write Once Read Many)- การท างานของแสง 

(I,O)  
 Digital Camera – การเหน่ียวน าแมเ่หลก็+แสง (I)  
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 Video Camera  
  – กล้องถ่ายภาพวิดิทศัน์ (I)  
 Video Tape  
  – เคร่ืองบนัทกึและเลน่กบัภาพวิดิทศัน์ (I)  
 Video Disc  
  – เคร่ืองบนัทกึและเลน่กบัภาพวิดิทศัน์ (I)  
 Projection TV  
  – เคร่ืองถ่ายทอดสญัญาณภาพโทรทศัน์ (O)  

อปุกรณ์ตอ่พว่ง สญัญาณดิจิตอล  
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Microphone – ไมโครโฟน (I)  
 CD Audio – เก็บบนัทกึและเลน่กลบัสญัญาณเสียง (I)  
MIDI – เคร่ืองสงัเคราะห์ดนตรีอิเลก็ทรอนิกส์ (I)  
 Speakers – ล าโพง (O)  
 Headphone – ล าโพงหฟัูง (O)  

อปุกรณ์ตอ่พ่วง สญัญาณ
ดิจิตอล  
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สว่นประกอบพืน้ฐานของ 
มลัติมีเดียคอมพิวเตอร์ 

 ไมโครคอมพิวเตอร์  (Microcomputer) 
 เคร่ืองอา่นซีดีรอม  (CD-ROM Drive) 
 แผงวงจรเสียง (Sound Board) 
 ล าโพงภายนอก (External Speaker) 
 ซอฟต์แวร์ประยกุต์ (Application Software) 
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แผงวงจรเสียง (Sound Board)  

  หน้าที่หลักในการเก็บบันทึกเสียงและเล่นเสียงจาก
โปรแกรมมลัติมีเดีย สามารถบนัทกึเสียงจากแหลง่ก าเนิดเสียง
ต่าง ๆ ผ่านไมโครโฟน หรือแหล่งอื่นๆ แล้วเปลี่ยนเป็น
สญัญาณดิจิตอล  

 โมโน - ความถ่ี 22.05 kMz  
 สเตอริโอ - ความถ่ี 44.10 kMz  
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ล าโพงภายนอก  
(External Speakers)  

  เป็นส่วนส าคัญที่สนับสนุนให้มัลติมีเดียคอมพิวเตอร์ 
สามารถเลน่เสียงระดบัไฮไฟที่มีคณุภาพได้ 

 ล าโพงเสียงแหลม  
 ล าโพงเสียงกลาง 
 ล าโพงเสียงทุ้ม 
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ซอฟท์แวร์ประยกุต์  
(Application Software)  

  เป็นซอฟต์แวร์ท่ีใช้ส าหรับจัดการด้านมัลติมีเดียภายใต้
ร ะ บ บป ฏิ บั ติ ก า ร ซึ่ ง ท า ง า น สั ม พั น ธ์ กั บ ตั ว เ ค ร่ื อ ง
ไมโครคอมพิวเตอร์และอปุกรณ์ประกอบ 

 การน าเสนอข้อมลูระบบมลัติมีเดีย 
 การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ระบบมลัติมีเดีย 
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มาตรฐานของ 
มลัติมีเดียคอมพิวเตอร์ 

 ‘ Multimedia PC Marketing Council ’ 
 
ร่างมาตรฐานขัน้ต ่าของตวัเคร่ืองและอปุกรณ์ประกอบท่ีใช้งานระบบ

มลัติมีเดียเพ่ือรองรับซอฟต์แวร์ประยกุต์ 
 
เรียกวา่ ‘Multimedia PC’  ใช้ตวัยอ่  ‘MPC’  
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 MPC Level 3  
Processor: Pentium 75 MHz สนบัสนนุการท างานวงจร MPEG1 

RAM: ขัน้ต ่า 8 MB ควรท่ีจะเป็น 16 MB ขึน้ไป 

Floppy Drive: 3.5 นิว้  ความจ ุ1.44 MB 

Hard Drive: ขัน้ต ่า 540 MB  

CD-ROM Drive: ความเร็วอย่างต ่า 550 KB/s หรือ 4X 

Sound Card: แบบ 8/16 บิต,โมโน 22.05 kHz, สเตอริโอ 44.1 kHz 

External Speakers: อย่างน้อย 2 ชิน้  ย่านความถ่ี 120 Hz – 17.5 kHz 

Video Playback: ติดตัง้ MPEG1 Card 

User Input: แป้นพิมพ์ 101 คีย์ , Mouse แบบ 2 ปุ่ ม 

Communication: Fax/Modem V.34 มีความเร็วไม่ต ่ากวา่ 28.8 Kbps 

OS: Microsoft Windows Version 3.11 ขึน้ไป 
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 โลโก้ท่ีใช้ในการรับรอง
ผลติภณัฑ์  
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 เทคโนโลยีมลัติมีเดีย พิจารณาจากการพฒันาคอมพิวเตอร์ ทัง้
ประสิทธิภาพของอปุกรณ์ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ ตวัอย่างเช่น 

 ความสามารถของโปรเซสเซอร์ที่สามารถประมวลผลข้อมลูอย่าง
รวดเร็ว เพ่ือรองรับการค านวณด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกที่มีความ
ซบัซ้อนมากขึน้  

 หน่วยความจ าในเคร่ืองที่มีความเร็วสงูขึน้ และเพ่ิมขยายได้มาก
ขึน้  

เทคโนโลยีมลัติมีเดีย 
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 การ์ดแสดงผลที่ช่ วยให้แสดงภาพได้อย่างรวดเ ร็วและมี
ประสิทธิภาพในการแสดงผลสงู  

 จอภาพขนาดใหญ่  
 การ์ดเสียงและล าโพงที่สมบรูณ์แบบเทียบได้กบัเคร่ืองเสียงราคา
แพง ๆ  

 อปุกรณ์จดัเก็บข้อมลูที่มีความจมุากขึน้ เช่น ฮาร์ดดิสก์ เป็นต้น 

เทคโนโลยีมลัติมีเดีย(ตอ่) 
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เทคโนโลยีมลัติมีเดีย 

  ระบบมัลติมีเดีย ไม่ใช่เทคโนโลยีเดี่ยวๆ แต่รวมเอา
เทคโนโลยีหลายๆเข้าด้วยกบั เพื่อให้เกิดความสมบรูณ์ในการ
ท างานและผสมผสานกนัอย่างกลมกลืนทัง้ ข้อความ,  ภาพ , 
เสียง  และ การปฏิสมัพนัธ์ 
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เทคโนโลยี 
มัลตมีิเดีย 

 

เทคโนโลยี 
ไมโครคอมพิวเตอร์ 

 

เทคโนโลยีจอภาพ 

 

เทคโนโลยีอปุกรณ์น าเข้า 
และแสดงผลข้อมลู 

 

เทคโนโลยี 
ในการเก็บบนัทกึข้อมลู 

 

เทคโนโลยี 
ในการย่อขนาดข้อมลู 

 

เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร์เครือข่าย 

 

เทคโนโลยี 
ซอฟท์แวร์ 

 

เทคนิคและวิธีการ 
น าเสนอข้อมลู 



ขัน้ตอนการเรียนรู้แบบ MIAP 

 เป็นขัน้ตอนที่เหมือนกับการเรียนรู้ของมนุษย์  สามารถ
น ามาใช้ในการสร้างสรรค์งานมลัติมีเดียได้ด้วย 
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MIAP 

Progress 

ขัน้สนใจปัญหา 

ขัน้ศกึษาข้อมลู 

ขัน้น าข้อมลูมาใช้ 

ประเมินผลส าเร็จ 

Application 

Information 

Motivation 
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