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ค ำน ำ 

 

คู่มือกำรใช้งำนโปรแกรม Cisco Packet Tracer 7.3 นี้ จัดท ำขึ้นเพื่อให้นิสิตคณะเทคโนโลยี

สำรสนเทศและกำรสื่อสำร ที่เรยีนวิชำโครงข่ำยสื่อสำร (Network) สำมำรถใช้งำนโปรแกรม Cisco 

Packet Tracer 7.3 ในกำรจ ำลองกำรท ำงำนของอุปกรณ์จริงในระบบ Network  ยกตัวอย่ำงเช่น 

Router, Switch, Access Point , Hub, เคร่ืองคอมพิวเตอร์, Server รวมไปถงึกำรเชื่อมต่อแบบ

ต่ำงๆ เช่น Ethernet, Serial, Wireless เป็นต้น อีกทั้งยังช่วยให้นิสิตสำมำถปฎิบัติตำมใบงำนที่

อำจำรย์มอบหมำยงำนได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ  
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คู่มือกำรใช้งำนโปรแกรม Cisco Packet Tracer 

 

ขั้นตอนกำรปฏิบัติ 

 

1.การดาวห์โหลดโปรแกรม Cisco Packet Tracer 7.3.0  

โดยเข้าไปยังเว็บ www. Netacad.com คลิก Resources เลือก Download Packet Tracer เลือก 

Windows Desktop Version 7.3.0 English / 64 Bit Download 

 

2.ติดตัง้ Windows Desktop Version 7.3.0 English  

2.1 เปิดโปรแกรม Cisco Packet Tracer 7.3.0 ที่ Download ไว้ขึ้นมา 

2.2 เลือก I accept the agreement กด Next เพื่อด าเนินการตอ่ไป 
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2.3 กด Next เพื่อด าเนนิการตอ่ไป 

 

 
 

2.4 กด Next เพื่อด าเนินการตอ่ไป 
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2.5 เลือก Create a desktop shortcut กด Next เพื่อด าเนินการตอ่ไป 

 

 
 

2.6 กด Install เพื่อติดตั้งโปรแกรม Cisco Packet Tracer 7.3.0 
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2.7 กด Finish เพื่อสิน้สุดการตดิตั้งโปรแกรม Cisco Packet Tracer 7.3.0 

 

 
 

2.8 เมื่อสิ้นสุดการตดิตั้งโปรแกรม Cisco Packet Tracer 7.3.0 จะปรากฏหน้าต่าง  

 

 
 

2.9 Sign in  เพื่อเข้าใช้งานโปรแกรม Cisco Packet Tracer 7.3.0   
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2.10 หน้าต่างโปรแกรม Cisco Packet Tracer 7.3.0 

 

 
 

3. ส่วนประกอบของโปรแกรม Cisco Packet Tracer 7.3.0  และตัวอย่างขัน้ตอนการท างาน สว่นประกอบ

ต่าง ๆ ของ Packet Tracer 

 

 

ส่วนที่ 1 

ส่วนที่ 2 

 

 

 

ส่วนที่ 3 

 

 

ส่วนที่ 4 

 

 

 

 

ส่วนที่ 5 
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ส่วนที่ 1 ส่วนของเมนูค าสั่งและไอคอนที่ต้องเรียกใช้งาน 

 

 
  

 New ใช้เปิดไฟล์ขึน้มาใหม่ 

   Open การเปิดไฟล์เดิม 

   Save ใช้ในการเซฟงาน 

   Print ใช้ส าหรับการสั่งปริ้น 

   Network Information ข้อมูลเครือขา่ย 

   User Profile กรอกประวัติผู้ใช้งาน 

   Activity Wizard ตัวช่วยสร้างกิจกรรม 

   Copy คัดลอก 

  Paste วาง 

   Undo ยกเลิก 

  Redo ท าซ้ า 

  Zoom in ขยายเข้า 

   Zoom Reset รีเซ็ตการซูม 

   Zoom Out ซูมออก 

   Show vieeport แสดงววิพอร์ต 
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   Show Workspace List แสดงรายการพื้นที่ท างาน 

   View Command Log ดูบันทึกค าสั่ง 

   Custom Devices Dialog กล่องโต้ตอบอุปกรณ์ที่ก าหนดเอง 

   Cluster Associations Dialog กล่องโต้ตอบการเชื่อมโยงกลุ่ม 

 

ส่วนที่ 2 ส่วนเครื่องมอืที่ใช้ท างานบน Workspace ประกอบด้วย 

 

 
 

 Select ใชเ้ลือก Object 

  Inspect ใช้ส าหรับตรวจสอบ 

 Delete ใช้ส าหรับการลบ 

 Resize ใช้ส าหรับปรับขนาด 

 Place Note ใช้ในการข้อความหมายเหตุ 

 Draw Line ใช้วาดเส้น 

 Draw Rectangle ใชว้าดสี่เหลี่ยมผืนผ้า 

 Draw Ellipse ใชว้าดวงรี 

 Draw Freeform ใช้วาดรูปอิสระ 

 Add Sample PDU ใช้ส าหรับการจ าลองการส่งขอ้มูล 

 Add Complex PDU ใช้ส าหรับการจ าลองการส่งข้อมูลที่ซับซ้อน 
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ส่วนที่ 3 ส่วนของ Workspace หรอืพืน้ที่ท างาน 

 

 
 

ส่วนที่ 4 ส่วนของอุปกรณ์เครือขา่ย เช่น Switch Router Hub สายเคเบิล้ และอื่น ๆ 
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ส่วนที่ 5 ส่วนของการจัดการรายละเอียดของเหตุการณ์ที่จ าลองขึ้น ซึ่งจะแสดงให้เห็นวา่ Packet ที่วิ่งอยู่

บนเครือขา่ยถูกต้องหรอืไม่ 
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4.ตัวอย่างการท างานของอุปกรณ์เครือข่ายโดยใช้โปรแกรม Cisco Packet Tracer 7.3.0   

ทดสอบเซื่อมต่อ คอมพิวเตอร์ ผ่ำน Router (1941) 

4.1 สร้างคอมพิวเตอร์ในระบบเครือขา่ยขึ้นมาก่อน โดยคลิกที่ไอคอน End Device 

 

 
 

4.2 คลิกไอคอน PC-PT แล้วลากไอคอนคอมพิวเตอร์จ าลองชื่อ pc0 ไปไว้บน Workspace 
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4.3 สร้างคอมพิวเตอร์จ าลองขึ้นมาอีก 3 เครื่องบน Workspace คือ pc1, pc2, และ Router 

 

 
 

4.4  สร้างสายแลนเพื่อเชื่อมตอ่ระหว่าง pc1, pc2, และ Router โดยคลิกปุ่ม Connection 

4.5 คลิกปุ่ม Copper Cross-Over แล้วน าเมาส์ไปคลิกบนคอมพิวเตอร์ pc0 
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4.6 จากนั้นน าเมาสไ์ปคลิกบน pc0 ก็จะปรากฎเมนูค าสั่งขึ้นมา ให้คลกิ FastEthenet0 จากนั้นคลิกบน 

Router0 ก็จะปรากฎเมนูค าสั่งขึ้นมาให้คลิก GigabitEthenet0/0 เพื่อเชื่อมต่อสายแลนของ pc0 เข้ากับ 

Router0 สาวนการเชื่อมตอ่สายแลนของ pc1 เข้ากับ Router0 ให้น าเมาส์ไปคลิกบน pc1 ก็จะปรากฎเมนู

ค าสั่งขึน้มา ให้คลิก FastEthenet0 จากนั้นคลิกบน Router0 ก็จะปรากฎเมนูค าสั่งขึ้นมาให้คลิก 

GigabitEthenet0/1 

4.7 เชื่อมต่อสายแลนเข้ากับคอมพิวเตอร์ที่เหลือทั้งหมด ตามตัวอย่างนีค้ือ pc0, pc1, และ Router0 

 

 
 

4.8 จากนั้นก าหนดหมายเลข IP Address และ Subnet Mask ให้กับคอมพิวเตอร์ โดยคลิกเมาส์ที่

คอมพิวเตอร์ pc0 และ pc1 เลือก FastEthenet0 จากนั้นใส่หมายเลข IP Address และ Subnet Mask 
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4.9 จากนั้นท าการ config Router เพื่อเซื่อมต่อกับ PC0 , PC1 เพื่อให้สามารถ ping หากันเจอ โดยคลิกที่ 

Router0 เลือก CLI  จะปรากฎหน้าต่างดังรูป แลว้พิมพ์ NO จากนั้นกด Enter เริ่มท าการ config ค าสั่ง  

4.10 เมื่อท าการ config Router และก าหนดหมายเลข IP Address และ Subnet Mask ให้กับคอมพิวเตอร์  

คอมพิวเตอร์ ทั้ง 2 เครื่องก็สามารถ ส่งข้อมูลหากันได้ 
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4.11 ทดสอบการเซื่อมต่อของ PC- 0 , PC – 1 กับ Router โดยวิธีการ ping  

4.12 วิธีการ ping คลิกที่ PC0 เลือก Command Prompt จากนั้นใส่ค าสั่ง Ping ตามด้วย IP address ของ

เครื่องที่จะเชื่อมต่อ 
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5.โหมดการท างานส่วนใหญ่ของโปรแกรม Packet Tracer  

         การท างานส่วนใหญ่ของโปรแกรม Packet Tracer เราจะสลับการท างานระหว่างโหมด Realtime 

และโหมด Simulation เพราะทั้ง 2 โหมดนีเ้ป็นส่วนส าคัญของการท างานบนโปรแกรมนี้ 

5.1 โหมด Realtime เป็นโหมดที่ใช้งานบ่อยที่สุดเพื่อลากไอคอนของอุปกรณ์ตา่งๆ มาจ าลองการ

ท างานของระบบเครือขา่ย  

 

 
 

5.2 โหมด Simulation เป็นโหมดทีโ๋ปรแกรมจะสร้างภาพจ าลองการเดินทางของ Packet ข้อมูล ซึ่ง

ช่วยใหเ้ราสามารถมองเห็นภาพการท างานของอุปกรณ์ต่างๆ ได้อย่างชัดเจน 

 

 โหมด Realtime เป็นโหมด

กำรท ำงำนหลักของโปรแกรม 
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6.การ Save File 

หลังจากที่สรา้งเครือข่ายจ าลองไว้แล้ว หากต้องการน ากลับมาใช้งานใหม่ สามารถ Save เป็นไฟล์

ของโปรแกรม Packet Tracer (.pkt) เพื่อเก็บไว้เรยีกใช้ในครั้งต่อไปได้ โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 

6.1 เลือก File > Save As 

 

 

 
โหมด Simulation เป็นกำร

จ ำลองภำพกำรเดินทำงของ 

Packet  ข้อมูล 
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6.2 เลือกไดร์ฟหรอืโฟลเดอร์ส าหรับจัดเก็บไฟล์ 

63 ตั้งชื่อให้กับไฟล์ 

6.4 เลือก Save โปรแกรมจะท าการบันทึกเป็นไฟล์ .pkt เก็บไว้ และหากต้องการเรียกใช้งานไฟล์นี้

อีกครั้ง ให้คลิกเมนู File > Open แล้วเลือกไฟล์ที่ได้ Save ไว้ 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7.2 

7.3 

7.4 
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